	AKTIVNOST,

PROGRAM/PROJEKT
	Izvannastavna aktivnost za 

dodatnu nastavu iz predmeta algoritmi i programiranje


	CILJEVI AKTIVNOSTI,

PROGRAMA/PROJEKTA
	Upoznati učenike s osnovnim principima programiranja s primjenom u struci. Stjecanja sposobnosti kreiranja programa u programskom jeziku C++ iz oblasti matematike, fizike i elektrotehnike.

	NAMJENA

AKTIVNOSTI,

PROGRAMA
	Izvannastavna aktivnost namijenjena je učenicima od I. do IV. razreda tehničara za računalstvo i elektrotehničara koji žele osobnu afirmaciju i nešto više naučiti o programiranju.

	KORISNICI PROGRAMA PROJEKTA
	Učenici - skupina učenika koji žele steći veće obrazovanje u ovoj oblasti

	NOSITELJI AKTIVNOSTI,

PROGRAMA/PROJEKTA I NJIHOVA ODGOVORNOST
	Sanja Rašić, dipl.inž.el.

Priprema potrebnih zadataka i vježbi za planirane aktivnosti.



	NAČIN REALIZACIJE AKTIVNOSTI,

PROGRAMA/PROJEKTA

(METODE I OBLICI RADA)
	- stručno vođenje kroz usmjerene sadržaje
- pokazati timski rad, grupni, mentorski rad

	VREMENIK AKTIVNOSTI,

PROGRAMA/PROJEKTA
	Termin predviđen za realizaciju nastave je jednom tjedno u međusmjeni s blok nastavnim satom tijekom školske 2020./2021. godine. U školskoj godini planira se održati 30 sati po učeniku i profesoru. 


	DETALJAN TROŠKOVNIK AKTIVNOSTI,

PROGRAMA/PROJEKTA
	-

	NAČIN VREDNOVANJA I NAČIN KORIŠTENJA REZULTATA VREDNOVANJA
	Učenici će biti vrednovani prema razini postignuća kroz rješavanje programerskih zadataka i na kraju kroz izradu projekta, kojeg će predati riješenog  u elektronskom i u pisanom obliku. 
Učenici koji ostvare zapažene rezultate imat će mogućnost prijave za školsko natjecanje iz algoritama.  
Ova izvannastavna aktivnost u potpunosti priprema učenika za polaganje izbornog predmeta Informatika na Državnoj maturi na kraju 4. razreda. Uspješni učenici će biti pohvaljeni, a sa ostvarenim postignućem i nagrađeni.  




PROGRAM IZRADILI:

Sanja Rašić, dipl.inž.el.

